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AKADEMIE

VSEM

Vzdélani:

2001 - 2007

Mgr. PF UK

diplomova prace

Znalec v trestnim fizeni

1970 - 1975

Ing. FIFI CVUT

diplomova prace

Pocitacovy model vysokoparametrového
laserového plazmatu)

Matematika VSEM

Popularizace matematiky a
podpora pfechodu stfedoskolskych
studentd na vysoké gkoly
technického sméru

Praxe od VS

1997 - 2007 OSVC

konzultant soudniho znalce v
oboru majetkové kriminality
1997 - 2000 ekonom a pedagog,
Jabok,

1996 - dosud B a P Partners,
a.s., predseda predstavenstva
1994 - 1997 Eko&Capital, a.s.,
poradce generalniho reditele

Matematika VSEM
Diferencialni pocet

Matematika VSEM
Linedrni algebra

Finanéni matematika VSEM

Predméty:

- Analyza dat v ekonomii,
- Informatika I a II,

- Obchodni pravo,

- Pocitacové dovednosti,
- Podnikové systémy,

- Zahrani¢ni transakce.

1994 - 1997 0SVC

poradce auditora v bankovnim
sektoru,

1990 - 1993 Investi¢ni banka, a.s.,
poradce NGR, Usek zahrani¢niho
platebniho styku

1976 - 1989 SBCS,

feditel odboru automatizovanych
systému fizeni (IT)

Publikace:
COUFAL, ], TOBISEK, J.
Sifrovani s maticemi.

COUFAL, J., SMEJKALOVA, J., TOBISEK, J.

Matematika VSEM - Diferencialni pocet.
COUFAL, J., TOBISEK, J.
Cesta k infinitezimalnimu poctu.

Komunikace a prezentace

Jsem absolventem CVUT- FIFI a KU - PF.
Ma pedagogicka ¢innost se zaméruje
zejména na oblasti matematiky,
souvisejicich oborl, obchodniho prava

a zaklad( evropského prava.

Mimo to mne zajimaji pfedevsim IT
technologie a historie raného novovéku.

Matematika VSEM

Popularizace matematiky a podpora
prechodu stifedoskolskych studentd
na vysoké skoly technického sméru

COUFAL, J, SMEJKALOVA, J, TOBISEK, J.
Linear Algebra for Everybody. Distance
Learning, Simulation and Communication
COUFAL, J, TOBISEK, J.

The Way to Infinity

1. rocCnik



AKADEMIE

viem Rozlozeni na ceskeé klavesnici

Ceska klavesnice

Esc F1 |F2 |[F3 |F4 F5 |F6 [(F7 |[F8 F9 [F10 [(F11 |[F12
F| f2| 3| F3 ;5| 8| F7| F8 sl F10| F11| F12

T [ B e [E 7 T [ [0 [ |- -
: +ENe "ISEC T “|Z aly |a = |i |e ="
Tab Q W |[E R : Y Z(U | (@) P '

\ [ B u =|) x| Enter
Gapsdiock A S D F G H J K L ) !

d| o H B * R

S B 2 e A £ L | A Shift
cti | En | E | At ater | E | ctr

Alt Gr |specialni znaky ve spojeni s klavesou Alt Gr - svétlejSi. méné pouZivané znaky

Shift |Znaky ve spojeni s Shift

Fn [Nékdy funguji funkéni klavesy F1 - F12 s klavesou Fn

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik
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Zakladni pocitacové dovednosti

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik



AKADEMIE

VvSEM Komprese dat v souboru

—>Komprese dat (komprimace dat) je postup pri ukladani nebo
transportu dat, kdy zvolenym kompresnim algoritmem se ze
souboru odstranuji nadbytecné informace a zmensuje se
celkovy objem dat.

* Ztratova komprese — nekteré informace nenavratné ztraceny
a nelze je zpét rekonstruovat.

—>Vyuziva se zejména pfi kompresi zvuku a obrazu (videa),
pri jejichz vnimani si clovék vlivem nedokonalosti lidskych
smyslU chybéjici informace nepostiehne.

* Bezeztratova komprese — obvykle neni tak ucinna jako
ztratova komprese dat, ale komprimovany soubor Ize
opadnym postupem rekonstruovat do pUvodni podoby.

—>Pouziva se napt. pfi prendseni vysledkd méfeni, textu
apod., kde by ztrata i jediného znaku mohla znamenat
nenavratné poskozeni souboru.

Komunikace a prezentace 1. rocnik 7




AKADEMIE

veEM Archivace dat

—> Archivni soubor je soubor slozeny z jednoho nebo
vice souboru spole¢né s metadaty (popisem):

* 7z jakého zdroje, jednotky a média pochazeji
* adresarovou strukturou
* detekci chyb
* informacemi pro obnoveni soubord
* komentafim k souborim

—> Archivni soubory jsou obvykle komprimované
bezeztratovou kompresi.

—>  Archivni soubory mohou byt také zasifrované,
zCasti, nebo celé.

—  Archivni soubory se pouzivaji k ulozeni vice
o v .
souboru pohromade do jednoho souboru pro
snazsi prenositelnost a skladovani.

Komunikace a prezentace 1. rocnik 8



AKADEMIE

VSEM Programy pro archivaci dat

S~ > Program 7-Zip EIZ'P
: ~— — Format 7z (*.7z), 2000, Igor Pavlov(Rusko)

Zdarma (open source), o trochu lepSi komprese nez RAR

Program WinRAR
Format RAR (*.rar), 1995,
Roshal Archive (Jevgenij Rosal, Rusko)

Shareware ($ 30) ©, o trochu lepSi komprese nez ZIP

N 20 20 28 28\ 4

Program WinZIP

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik



\Wwsem Grafika a graficka data
* Graficka data

* Rastrova grafika

* Vektorova grafika

* Barva a barevné modely

Komunikace a prezentace



AKADEMIE

vsSeM Graficka data

Graficka data (obrazky, digitalni fotografie, ...) jsou
ulozena, stejné jako ostatni informacni data, ve forme
binarnich kodovych slov.

Podle zpusobu reprezentace a kdédovani grafickych dat
rozliSujeme dva hlavni pohledy:

* rastrova (bitmapova) grafika - v bitmapové grafice je
cely obrazek popsan pomoci jednotlivych barevnych
bodu

* vektorova grafika - ve vektorové grafice se obrazek
popisuje pomoci geometrickych objektd - kfivek
a mnohouhelnika.

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 11



AKADEMIE

VSEM

Elektromagnetické spektrum

380nm 400nm

600nm

Komunikace a prezentace

650nm

1. rocCnik
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AKADEMIE

vseM Rastrova (bitmapova) grafika

—> V rastrové grafice je cely obrazek popsan
jednotlivymi barevnymi body, ktere jsou
usporadany do mrizky (rastru) - bitmapy.

* jeden barevny bod se oznacuje jako pixel
(picture element, px)

* poclet obrazovych bodu je dan jako soucin poctu
A\ 4 O O
radku a sloupcu v rastru obrazu

Komunikace a prezentace

1. rocCnik 14



AKADEMIE -\ V4 /4 -
L\'Vé&eMm Rozli$eni rastrové grafiky

RozliSeni udava, z kolika pixelld se obrazek skldda a uvadi
se jako:

* soucin poc¢tu bodu na $ifku a po¢tu bodu na vysku
napr. 1600 x 1200, obvyklé u rozliseni obrazovky

e celkovy pocet bodd

napf. 5 Mpx, pét milionQ pixell, obvyklé u rozlideni &ipu
digitalniho fotoaparatu

e poclet bodu na 1 palec - 1 palec (inch) je cca 2,54 cm
PPI — body obrazu na palec (Pixels Per Inch)
pouziva se pro monitory, fotoaparaty apod.

DPI - tiskové body na palec (Dots Per Inch)
pouziva se predevsim pro tiskarny a skenery, napr.
100 DPI znamena 100 bodu (pixell) na 1 palec
(2,54 cm)

—> obvyklé hodnoty - monitor cca 100 PPI, tisk na papir

| 1200 DPI

N2 Z

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 15



‘ J AKADEMIE

\\véem Barevna (bitova) hloubka

— Barevna hloubka popisuje pocet bitd pouzitych k
popisu urcité barvy nebo barvy pixelu v rastrovém
obrazku.

* vé&tsi barevna hloubka zvétsuje $kalu riznych
barev
a také pameétovou naroc¢nost obrazku
* ve Windows - 32-bitova hloubka
=>24 bitl barva +
— 8 bitl pruhlednost (256 Urovni)

1-bitova 2t=72 Mono Color
4-bitova 2= 16

8-bitova 28=256 -
15-bitova 215=32 768 Low Color
16-bitova 216=65536 High Color
24-bitova 222=168 mil, True Color
32-bitova 2%=14.3 mld. Super True Color
48-bitova 2%8 = 281 5 bil. Deep Color

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 16



[_: | AKADEMIE

) { =

\'VSeM Barevna mapa - paleta

—> V pripadé nizkych barevnych hloubek je

lllE
//}///% ,
e
)

—— e _ , < JE 0/o|1]2](3
= hodnota vetsinou indexovana v urcite 0[1]2]3]2
== b ’ X b leté 112|522
=7 arevné mapeé nebo paleté nRRRE
"-"“.\% g V . s v s
=1 * Barvy pouzitelné v paleté mohou byt 312l o]0
= dany technickym vybavenim
7 (hardwarové) nebo modifikovatelné =

(softwarove) =

W N = O
I

* Pro modifikovatelné polozky palety
Ize zvolit barvu z definované mnoziny
barev

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 17



AKADEMIE

vsem Vyhody a nevyhody rastrové grafiky

—> Vyhody rastrové grafiky:
* porizeni obrazku je velmi snadné digitalnim
fotoaparatem
* umoznuje vytvorit prakticky libovolny obraz
* pouzito i pro zobrazeni na monitoru (televizi)
* obraz je mozné upravovat v rdmci bodl (nova barva
bodu premaze stavajici)
* moznost vytvareni efektd — fotomontaze a Upravy
—> Nevyhody rastrové grafiky:
* velké naroky na zdroje - soubory s grafikou radove o __ _
jednotky aZ desitky MB (mega baijtl) |
* zmeéna velikosti (zveétSovani nebo zmensovani) vede
ke zhorseni obrazoveée kvality obrazku - ztraté
informaci o pixelech
* zvetsovani obrazku je mozneé jen v omezené mire,
nebot pfi vétsim zvétSeni je na vysledném obrazku
patrny rastr.

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 18



L\'VSeM Programy pro Gpravu rastrové grafiky

\ - Programu na prohlizeni nebo Upravu rastrové grafiky je
= mnoho

I ¢ soulasti operacniho systému Windows jsou programy 3D

&

, Prohlizec a Malovani 3D

- * na prohlizeni obrdzkl Ize pouZit naptiklad programy
IrfanView, XnView, ...

* na upravu Adobe Photoshop (placeny) nebo GIMP

* organizaci a upravu fotek wusnadni programy jako
Picasa nebo Zoner Photo Studio i rada dalsich

—> Soubory s rastrovou grafikou jsou napfriklad

—> JPEG (*.jpg, *.jpeg), PNG (*.png), GIF (*.gif), TIFF (*.tif)
nebo bitmapa (*.bmp)

b

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 19



AKADEMIE

vseM Formaty souboru s rastrovou grafikou

- BMP (Windows Bitmap)

* vvyhodou tohoto formatu je jeho extrémni
jednoduchost

* dokaze jej snadno Cist i zapisovat drtiva véetsina
grafickych editoru, napt. Malovani

* obrazky BMP jsou ukladany po jednotlivych
pixelech a vetsSinou nepouzivaji zadnou ==
kompresi

* BMP soubory jsou mnohem vé&t$i nez obrazky
stejného rozmeru ulozené ve formatech, kterée
kompresi pouzivaji

* velikost nekomprimovaneho obrazku v bajtech
lze priblizné vypocitat podle vzorce:

—> (Sifka v pixelech) * (vySka v pixelech) * (bitd na

pixel / 8) [B]

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 20



AKADEMIE

\'Wvsem Formaty souboril s rastrovou grafikou

GIF (Graphics Interchange Format)

pouziva bezeztratovou kompresi

GIF je vhodny pro ulozeni tzv. pérovek (napisy, planky, loga) a
pouziti na webovych strankach

GIF umoznuje také jednoduché animace

GIF ma omezeni — maximalni pocCet soucasné pouzitych barev
barevné palety je 256 (8 bitd), v ptipadé animace pak
umoznuje vyuzit odlisné palety 256 barev pro kazdy snimek

PNG (Portable Network Graphics)

pouziva bezeztratovou kompresi

zdokonaleni a nahrada formatu GIF - nabizi podporu 24 bitové
barevné hloubky

obsahuje osmibitovou pruhlednost (tzv. alfa kanal), to
znamena, ze obrazek muze byt v ruznych &astech rizné
pruhledny

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 21



AKADEMIE

vseM Formaty souboru s rastrovou grafikou

—> JPEG (Joint Photographic Experts Group)

* standardni metoda ztratové komprese
(pri snizeni objemu grafickych dat dochazi ke
snizeni kvality obrazku)

* pouzivané pro ukladani pocitacovych obrazku
ve fotorealistické kvalite

* JPEG je nejcastéjsi format pouzivany pro
prenaseni a ukladani fotografii na internetu

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 22



‘ - | AKADEMIE

\WSeM Vektorova grafika

—> Vektorovy obrazek je slozen ze zakladnich geometrickych
: Utvaru
— —> body, primky, krivky a mnohouhelnlky
© > Obrdzek je slozen z kfivek - vektoru:
* Cara definovana svym pocatecnim a koncovym bodem
—> Kfivky spojuji jednotlivé kotevni body a mohou mit
definovanou vypln (barevna plocha nebo barevny prechod

- tyto cary se nazyvaji BeZ|erovy
| krivky | |
i + kFivka je popsana pomoci dvou |
krajnich bodu (tzv kotevm body) a
kontrolnich bodu. |

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 23



[\\Vsem Vyhody a nevyhody vektorové grafiky

—> Vyhody vektorové grafiky:

* Je mozné libovolné zmensovani nebo zvetsovani | /
obrazku bez ztraty kvality

* Je mozné pracovat s kazdym objektem v
obrazku oddélene

* \/ysledna pamétova naro¢nost obrazku je
obvykle mnohem mensi nez u rastrove grafiky
—> Nevyhody vektorové grafiky:
* Oproti rastrove grafice zpravidla slozitéjsi
porizeni obrazku

* Prekroci-li slozitost grafickeého objektu urcitou
mez, zacne byt vektorova grafika narocnéejsi na
operacni pamét a procesor nez grafika
bitmapova

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 24



L\\WVSeM Pouziti vektorové grafiky

\"& 4

—> Vektorova grafika je vhodna predevsim pro jednodussi
obrazky (méné objektu), které se snadno popisuji
geometrickymi tvary (jednoduché tvary objektd)

| > Mezi typicka pouziti vektorové grafiky patri napriklad:

* Diagramy a grafy

* Loga firem a pismo

* GPS navigace

* Oblast pocitacového navrhu (CAD = Computer Aided

Design)

* napr. oblast  strojirenstuvi, stavebnictvi a
architektury, navrhu elektrotechnicky, geografie
apod.

* Casto se provadi ve trech rozmérech (3D =
3 dimensions), tj. ne jen na plose, ale v prostoru

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 25



AKADEMIE

\\Wwsem Programy pro upravu vektorové grafiky
— Programy pro vektorovou grafiku patfi mezi y
slozit&jsi (a drazsi) <

* Jednoduché diagramy a grafy lze vytvaret
i v Microsoft Office (Word, Excel, popr.

specializovany Visio) nebo OpenOffice.org
(Writer, Calc, popr. specializovany Draw)

* Pro slozitéjsi obrazky lze pouzit napr. programy
Adobe InDesign, CorelDRAW nebo zdarma
dostupny Inkscape

* Mezi programy zvladajici praci s prostorovou
(3D) grafikou patri napr. programy AutoCAD
nebo Autodesk 3ds Max.

—> Soubory s vektorovou grafikou nejsou pfilis
rozsirene, protoze jejich zobrazeni nebo Uprava
casto vyzaduje programy, které nejsou zdarma.

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 26



"] AKADEMIE

\\'VSeM Barva a barevné modely

—> Barva - smés zareni o ruznych vinovych délkach

* (Cast spektra viditelného zareni, odrazeného
predmeétem, jehoz barvu posuzujeme okem
pozorovatele

* Barva je zavisla na mnoha okolnich podminkach:

- spektralni slozeni dopadajiciho svetla a smeér jeho
dopadu

- smeér pohledu pozorovatele
 vlastnosti povrchu

. vlastnosti pozorovatele (kvalita zraku, pfizpUsobeni
okolnimu svétlu, apod.)

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 27



I3 J AKADEMIE

\\'vésemM Barevny model RGB

—> Barevny model RGB neboli ¢ervena - zelena - modra
(Red Blue)

 aditivni zpUsob michani barev pouZivany ve véech
monitorech a projektorech (jde o michani vyzarovaneého
svetla), tudiz nepotrebuje vnéjsi svetlo (monitor zobrazuje
i Vv naprosté tme)

* RGB je barevny model, ve kterém je
smichano spolecne Cerveng, zelené
a modré svétlo ruznymi cestami
k reprodukci obsahlého pole barev

Vsechny tri zakladni barvy:
nejnizsi intenzita => cerna

stejna intenzita => sSeda

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 28



| AKADEMIE

L\\vSem Barevny model RGB

—> Kazda barva je udana mohutnosti tfi zakladnich barey,
mohutnost se udava:

e v procentech (dekadicky zpusob), napf. (80%, 80%,
20%)

e poltem bitd vyhrazenych pro barevnou komponentu,
podle pouzité barevné hloubky pro:

.+ 8 bitl na komponentu je rozsah hodnot 0 - 255,
. 16 bitd na komponentu je rozsah hodnot 0 - 65 535.

* retézcem sSestnactkovych (hexadecimalnich) cifer, kde
kazde zakladni barveé odpovida dvojice cifer
v Sestnactkove soustave

—> Napr. retézec "FFFF00, znamena intenzitu cervené FF (tj.
255), zelené FF (tj. 255) a modré 00 (tj. 0) => vysledna
barva je zluta

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 29



AKADEMIE

vieM Barevny model RGB

Zluta zelend azurova
(255,255,0) (0,255,0) (0,255,255)

modra
cervena (0'0’255)
(255,0,0)
bila purpurova
{255,255,255) (255,0,255)

color.adobe.com/cs/

Colorzilla

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 30
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AKADEMIE

\'vseM Barevny model CMYK

CMYK je barevny model zalozeny na subtraktivnim
michani barev (michanim se barvy odcitaji, tedy omezuje
se barevné spektrum, které se odrazi od povrchu)

CMYK se pouziva predevsim u reprodukcCnich zarizeni,
kterd barvy tvofi michanim pigmentu (napf. inkoustova
tiskarna)

Model obsahuje Ctyri zakladni barvy:

* azurovou (Cyan)

* purpurovou (Magenta)

° (Yellow)

* cCernou (blacK), oznacovanou take jako klicovou (Key)
— V idedlnim pripadé by slozenim C-M-Y meéla vzniknout
cerna barva, ve skutecnosti vSak vznika barva tmaveée
Ssediva a protoze je Cerna na rozdil od ostatnich barev
cerna vyrazne levneéjsi, vetsSina tiskovych technik pouziva
jeste ctvrtou cernou barvu.

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 31




AKADEMIE

VSEM Barevny model CMYK

zelena
(100, 0, 100)
azurova Zluta
(100, 0, 0) (0,0, 100)
cerna
(100, 100, 100)
modra cervena
Vsechny tri zakladni barvy: (100, 100, 0) (0,100, 100)
nejvyssi intenzita =>
cerna
bila
(0,0, 0) purpurova

N . v ’ 0, 100, 0
stejna intenzita => seda ( )

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik



véem Zaklady typografie
Sazba a pismo

Klasifikace pisem

Rezy pisma, zvyraznéni

Programy: Vlastnosti pisma
Odstavce

Radkovy proklad, Fadkovani
Interpunkce

Psani specialnich znak

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 33



AKADEMIE

\VSEM

Stupen pisma

# > - Napf. 12 bodd = 3,53 mm

Komunikace a prezentace

| —> Stupen pisma (nespravné velikost pisma):
' —> Udava se v typografickych bodech
—> - 1" (palec) = 72 typografickych bodt

|Times New R:*I@ |: A A

B I U~

41

1. ro¢nik
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AKADEMIE

\wvéem Skutecna vyska pismen

—> Pozor: Skuteéna vyska pismen zavisi na
konkrétnim typu pisma.

—> Plati pro mala i velka pismena abecedy:

times new roman zzzzzzZ verdana
COURIER NEW z77ZZZ VERDANA

— Veskery text v ukazce ma stejny stupen
pisma!

Komunikace a prezentace 1. ro¢nik 35



AKADEMIE

vseM Klasifikace pisem

—> Rozdé&leni podle pfitomnosti serifu (patek).
—> patkova / bezpatkova / ozdobna

K I } t
- Serif (patka) = pFi¢né zakondeni tahu pismene. i
Serify pomahaji ,veést oCi* po radku, usnadnuji :

¢teni dlouhych textd knizky apod.

’

\

\
’[
3

¢

—

__‘-—_—‘
— -
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AKADEMIE

vseM Klasifikace pisem

—> Rozdéleni podle proporci znakd.
—> proporcialni / neproporcialni

Mrogul tipin v putin chazitémi skach hy nébfon tisk gryb. Odraz ozlahrst. Drat
s uzi tib glotléb tiv zrepbih Zlesapy coustbo. Hlybrou venétihrys pobézlous.
Brodlou nézru béblaté clez Soukiunovac druz flomysk, nidi clovli¢ou mlyn
tloubovy k zavrif. mmm iii

Mrogul tipin v putin chazitémi skach hy nébron tisk gryb.
Odraz ozlahrst. Drat s uzi tib glotléb tiv zrepbih zleSapy
Coustbo. Hlybrou venétihrys pobézlous. Brodlou nézri
béblaté clez Soukrunovac druz flomysk, nidi clovlrcou mlyn

- W

tloubovy k zavrir. mmm iii

= Proporcialni pismo => Ruzna $itka znaku (rlzné proporce)

- Neproporcidlni pismo => Stejnd $itka véech znakl
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AKADEMIE el V4
VSEM Rezy pisma
- Rezy (varianty) pisma:

* Zakladni rez

* Kurziva (italic)

* Tucny rez (bold)

* Tucna kurziva

* KAPITALKY

—> Zvyraznovani ¢asti textu

—> Prednostné: Odlisné Fezy stejného pisma (kurziva,
tucné).

— Ostatni zpusoby: Velice opatrné!
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AKADEMIE

VSEM Zvyrazneni

Kurziv
a

Malé zvyraznéni (vSimneme si pri Cteni textu)

Tucneé

Velké zvyrazneéni (patrné pri pohledu na stranku)

Zrafryb dihrigi crodé klos. zluti 0t1 skédigouskost.
Zrafryb dihfigi crodé klos, zluti utt skédigouskost.

Zratrvb dihrigi crodé klos. zluti 0ti skédigouskost.
Zratryb dihrigi crodé Klos. zluti uti skedigouskost.

Zratryb dihfigi crodé klos. zluti uti skédigouskost.
Zrafryb dihfigi CRODE KLOS. zluti uti skédigouskost.

Zrafrvb dihrigi CRODE KLOS. zluti uti skédigouskost.
Zrafryb dihiigi crodé klos. zluti uti skédigouskost.
Zrafrvb dihrigi crode Klos. zluti uti skédigouskost.

Komunikace a prezentace 1. rocnik
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DMP% , v s
\'VSEM Zvyrazneni
—> 2Zvyraznéni: Méné je nékdy vice

—> Jako s kofenim u jidla: prfimérené, jinak to bude
nepozivatelné (nekoukatelné):

CO JE S VASIM DUCHEM, DUSI
A FYZICKYM TELEM ?

_DNESNiIM OBJEVOVANIM NAS, VESMIRNYCH LIDI,
OBJEVUJETE SEBE SAMA, VAS NEGATIVNIi LOUTKOVY OVLADACI STAV,
OBJEVUJETE TO DUCHOVNI CESTOU — PRACI SVETELNOU NEZISTNOU

DNES SE TENTO FR&BLEM TYKA 973;25 OBYVATEL PLANE*Il’Y ZEME, KTERE JESTERI Z POMOCI BLIZNiM SVYM,

PEKEL CHYSTAJ IPOVAT. NACHAZI SE OD VYCHOZIHO BODU DO POLOVINY & : G .
3. OTACKY DUCHOVNI CESTY. LASKYPLNYCH POZITIVNICH LIDI (OD POLOVINY 3. SKRZE ZMENU SEBE SAMA, VYSVOBOZENI A NAVRAT DOMU,
NETYKA, VOLI SI POZITIVNI ZIVOT A MAJI PATRICNE OCHRANY ANDELU NEBE (KTERI TU . , . ‘ ,

KVULI NIM JSOU, POMAHAJI JIM A JSOU PRIPRAVENI JE KDYKOLIV EVAKUOVAT) A VASEHO JEDINEHO SKUTECNEHO DOMOVA LASKY.“

STVORITELE PRVOTNIHO VSEHO A VSECH - ABSOLUTNI LASKY, DOBRA, PRAVDY,
MOUDROSTI A INTELIGENCE. www.andele-svetla.cz www.vesmimi-lide.cz www.angels-light.org
Sdéleni1930 www.vesmirni-lide.cz  11.5.2004
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AKADEMIE

véem Programy: Vlastnosti pisma

Calibri Zéka =[11  -| A A | Aa- | %
B I U-abex; X [A-%-A-

Pismo

Pismo | Upfesnit I
ProloZeni znakd
Pismo: Rez pisma: Velikost: Méfitko: | 100% B
Zakladni text Obyéejné -~ i =

Mezery: normalni [EI 0O kolik: =1
+Nadpis - B .
T — 5 [kumiva umistént: | normaini [ 0 kolik: 3
ABSALOM Tuéné = .
Adobe Arabic Tuéné Kurziva [ prokladani pisem velikosti: - bodi a vice
Adobe Caslon Pro )

Barva pisma: Styl podtrZeni; Barva podtrZeni:

; Funkce pisem OpenType
Automaticka | (Zadné) E Automaticka ZI =
Ligatury: Zadné
Styl .
Mezery mezi Cigly: | Vychozi
("] preskrtnuté [] kapitalky & = L s
[7] Dvojité prezkrtnuté [T vaechna velka Ciselné tvary: | Vychozi
"] Homi index [ skryte Stylistické sady: Vychozi
[ polni index

D Pouzivat kontextové alternativy

Nahled

Nahled

+Zakladni text +Zakladni text

Toto je pismo motivu textu. Aktualni motiv dokumentu definuje, které pismo bude pouZito.

Toto je pismo motivu textu. Aktualni motiv dokumentu definuje, které pismo bude pouZito.

Nastavit jako vychozi ] [ Textové efekty... }

Nastavit jako vychozi ] I Textové efekty... }




AKADEMIE

véem Radkovy proklad, Fadkovani

- RAadkovy proklad = mezera mezi Fadky, ma
vliv na:
* tmavost / svéetlost textu (hustotu)
* Citelnost textu (schopnost sledovat radky)
- Radkovani = vyska radku + proklad
V gaj tislan té vanitru da pidi. M
tim tinisrechlor sedé néli a mri
nikledi chygre tih hro krurklazr

kati¢ vavych. Z tou uclu clumes

- PF.: Radkovani je 1,2 = proklad je 20 % vysky
radku

—> Doporuceni: 1,15 - 1,20
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[\W\éeM Odstavec

— Vyznamova jednotka textu, jeden odstavec = jedna myslenka

Hlavni myslenku odstavce uvést na zacatku, kdyZ ¢tendfe téma nezaujme, muze
zbytek odstavce preskocit ©.

Néz dipadiv myzlos hlodé vym te

Glutik tlozrur vyt pat hlevé nébroud zres. Byst gyvah Covlyf o
hotvahlij flasres chral métévrou stz déti. A se dfoflivist povoh
oméklipuira z mlonfidly. K nédé viazlahra z zletyskoudi. A
betouf mlani déck ténip hryged v&hdhle v gru. Dislo nitfo hal
viémfi, Euji Zlyz v uélyr o klak bacloé beé. Flatvry glakta tlzkaté
chloulkenéh kostusk britra.

Vioud'i dinitétis néhrr hésk hlupu zkybif vé, krej nidi? Ston
nédglak Ia. vaglyja klymoc. TiZ dlyz Ikoustbid,, nysli k paplé o
zkestnéné uvad'z kréb. Kfidpta mfoné mly. Srych mlichrochlapy
tichélkoj déilenvraz tytyh uhlch. Dip uslis s sech. $kaca k brodla
blyti tih. Pronisk dimuf Zlon chedélubzkelnil hra pyfliclic
uvikrad.

Hleslest pivlotij déj hfigrysté notlous tidib prest tysryh
roubasedlu bryve bun guv. Dé3pfa détidclusk z chlach. Klifol
bihla té& bfih démé. OZrout $taklafrl a Zledé tiglos tiz. S pitét uhe
k mlykfou. usy drutéfsi prousbo dipoté bepu o Zloti ptani gy? Z
dibimysta blosre by. ugliz s flunétilichlon, k ptahfed pi
blahroclol chlopo sydékli? Vioum dyme plytab k dré mongj
musk zytiji. Prra mojtiv dir grasra Zref vék. taméjefu libé démes
vniv, oslu blouc. Né& dfini €ab srasli tij byti a dic.

Mezera mezi odstavci

(anglictina)

Komunikace a prezentace

Néz dipadiv myzlos hlodé vym te

Glu tik tlozrur vyt pat hlevé nébroud zres. Byst gyvah ovlyf o
hotvahlij flasres chral métévrou stz déti. A se dfoflivist povoh
oméklipuira z mlonfidly. K nédé viazlahra z zletyskoudi. A
betouf mlani déck ténip hryged véhahle v gru. Dislo nitfo hal
vlémfi, Euji Zlyz v uélyr o klak baélo¢ bet. Flatvry glakta tlzkuté
chloulkenéh kostusk britfa.

Vioud'i dinitétis néhrr hésk hlupu zkybif v&, krej nidi? Ston
nédglak Ia. vaglyj a klymoc. Tiz dlyz lkoustbid', nysli k paplé o
zkest néné uvad'z kréb. Kfidpta mfoné mly. Srych mlichrochlapy
tichélkoj déZlen vraz tytyh uhlch. Dip uslis s sech. 5kaca k bfodla
blyti tih. Pronisk dimuf Zlon chédélubzkelnil hra pyfliclic
uvikrad.

Hleslest pivlotij d&j hfigrysté notlous tidib prest tysryh
roubasedlu bryve bun guv. Dé3pra détidélusk z chlach. Klifol
bihla t& bfih démé. Ozrout staklafr( a Zledé tiglos tiz. S pitét uhe
k mlykfou. tsy drutéfsi prousbo dipoté bepu o Zloti ptani gy? Z
dibimysta blosre by. uéliz s flunétilichlon, k ptahred pi
blahroclol chlopo sydékli? Vioum dyme plytab k dré monéj
musk zytiji. Prra mojtiv dir grasra Zref vék. taméjefulib& démes
v niv, oslu blouc. Né dFini ¢ab srasli tij byti a dic.

Odstavcova zarazka
(Cestina)

1. ro¢nik
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AKADEMIE

\'VSEM

Odstavec

Programy: Vlastnosti odstavci

Odstavec ? X

QOdsazeni a mezery Tok textu
Obecné

Zarovnani: Vievo

Urovef osnavy: | Zakladni text b Ve vychozim nastaveni sbaleno

[<][<]

Odsazeni
Vievo: Specialni: O kolik:
WVpravo: (Zadné) | E|

I:‘ Zrcadlové odsazeni

Mezery
Ped: E Radkovani: vyika:
Za: E |Nésobky |1,14 E“

] Nepfidavat mezeru mezi odstavce se stejnym stylem

Nahled

Odstavec ?

QOdsazeni a mezery | Toktextu

Strankovan(
Kontrolovat osamocené Fadky
D Svazat s nasledujicim
[lsvézat tadky
D loZit konec stranky pred
Wyjimky formatovani
[ Potlagit &isla Fadkil
D Medélit slova
Moinosti textového pole

Tésné obtékanr:

|iédné v

Nahled

Tabulatory... | | MNastavit jako vychozi | | oK | | Storno

| Tabulatory... | | MNastavit jako wvychozi | | oK | | Storno

Komunikace a prezentace
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| AKADEMIE

I\'véem Interpunkce

==

Interpunkcni (Clenici) znaménka = tecka, carka,
vykricnik, otaznik, uvozovky, zavorky...

Vyjadruji strukturu a organizaci textu.

Pri cteni se obvykle projevuji jen intonaci nebo
prestavkami v reci.

Neparova interpunkce

Neparova interpunkce se pise hned za slovo,
nasleduje za ni mezera.

TecCka, vykricnik, otaznik na konci véty:

Kdo to byl? Ja to nebyl! Ja jsem byl nékde upiné
jinde.

Carka, strednik, dvojtecka, teCka (radova
Cislovka, zkratka) uvnitr véty:

Euro se sklonuje podle vzoru ,mésto": 2. p. j. C.
eura, 3. p. euru atd.; v mnozném cisle dvé eura,
tri miliony eur.

N 2 2 2N 2\ 2N 2N N 2
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AKADEMIE LV -
vsem Tecka, s. r. 0., a. S., Viz
—> Tecka se nepise:
* Za nadpisy
* Na konci popiskl obrazku apod.
—> Dveé tecky za sebou se nepisi:
* Zkratka: Navstivili jsme sidlo firmy ABC, s. r. o.
* Datum: Prispevky zaslete prosim do 14. 10.
—> Zkratky s. r. 0., a. s.
* Mezery mezi (zkracenymi) slovy
* Pozor: Nazvy firem psat presnée (i s chybami)
—> Viz (bez tecky)
* Rozkazovaci zpusob od ,vidét", ne zkratka
* Priklady: Viz strana 45, viz stranu 45
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| AKADEMIE

VSEM Spojovnik a pomlicka

Kratsi carka (-) DelSi ¢arka ( - )
Spojuje Pomlka v recCi (oddéluje)
Vzdy bez mezer Bez i s mezerami
¢esko-anglicky slovnik, |M3dj dim - mUj hrad.
bude-Ii Trvd to 5-8 dnd

Textové procesory: Automatickée
Na klavesnici opravy

Klavesova zkratka: Alt+0150
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AKADEMIE

véeM Parova interpunkce

Parova interpunkce se piSe zevnitr tésne,
zvnejsku s mezerou

Zavorky:

JUDr. Novak (vedouci oddéleni) prisel na vcerejsi
schdzi véas.

Zavorky uvnitr zavorek:

(Prestupova d&astka 32 miliond liber [miliarda
korun] je dodnes anglickym rekordem.)
Uvozovky:

Ceské: Tvar 99 (dole) a 66 (nahote)

., Times New Roman‘‘ ,Arial“ ,Verdana" ,Calibri“

Jiné jazyky:

Anglictina: He is very “specia
Francouzstina:...un « film sensationnel ».

Komunikace a prezentace
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AKADEMIE

VSEM Ceska klavesnice
Esc F1 |F2 |F3 |F4 F5 [F6 [F7 [F8 F9 [F10 [F11 [F12
F1 F2 F3 F3 FS F8 F7 F8 F8| F10| F11| Fi12
2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 % '
<3 = . . e : - - sl - €
; +ENe |SHENC T Z8 Yy Bl a | Gl = ’
Tab Q W [(E (R [T |Y Z|U I 9  |P (
- . U4 =|) *| Enter
= | .
Gapsdiock A |S (D |F |G (H |[|J K |L . .
d 13 [ ] t u $(§ Bf\ =
% Y ? S
Shift I Z Y| X |[C |V |[B |[N |[M . Shift
\ & # & @ { H B . B - B
Ctrl Fn | £ | Alt AtGr | = Ctrl
Alt Gr |specialni znaky ve spojeni s klavesou Alt Gr - svétlejSi, méné pouZivané znaky
Shift |Znaky ve spojeni s Shift
Fn [Nékdy funguji funkéni klavesy F1 - F12 s klavesou Fn
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AKADEMIE

\'WvsemM Psani specialnich znakt

* Funkce textovych procesoril
« Automatické opravy

: » Vkladani specidlnich znakd

§ * Funkce Windows:

. Mapa znaku

« Alt+cislo

http://znakynaklavesnici.cz

° Kopirovéni Klavesova zkratka

* Znaky -, %X, ° — Dlouha pomicka Ctrl+Alt+Num -
- Pomlcka Ctrl+Num -
° Pevna mezera Ctrl+Shift+mezernik
Vypustek Ctrl+Alt+.
X Krat Alt Gr+)
=+ Déleno Alt Gr+U
Konec radky Shift+Enter
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AKADEMIE

viem Automatickeé opravy

slovo - slovo slovo - slovo Pomlcka

... (tri tecky) Vypustek
(c) © Copyright
(TM) ™ Trade Mark
(e) € Euro

Pozor: Funguje pouze pri psani (ne pri kopirovani).

Vkladani specialnich znakt

Symbol
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